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Abstrak: Permasalahan utama pada penelitian ini adalah kesulitan
bagi sivitas yang ada di Prodi Sistem Informasi baik mahasiswa
baru ataupun mahasiswa yang selama ini mengikuti kuliah daring
untuk mencari ruangan dan gedung di lingkungan sistem
Informasi, hal tersebut dikarenakan dari tahun 2020 sudah
diberlakukan perkuliahan daring dan berakhir pada agustus 2022.
Salah satu cara untuk memperkenalkan daerah kampus dapat
menggunakan teknologi foto 360 yang mana pengguna dapat
melihat bentuk digital dari gambar yang disiapkan. Penggunaan
foto 360 dapat mempermudah pengguna untuk mengetahui hal
baru, memudahkan tampilan Informasi secara visual dari tempat
yang ada, membantu dalam menjangkau lokasi dan Informasi
ruangan, serta dapat membuat pengguna seolah-olah berada di
lokasi. Masalah lain yang ditemui adalah pengambilan gambar yang
membutuhkan lensa fisheye untuk memproses gambar yang telah
diambil agar menjadi lebih baik apabila tidak maka proses
pembuatan foto 360 membutuhkan gambar yang lebih banyak.
Penelitian ini membahas tentang cara penggunaan sumber daya
minimal untuk menghasilkan foto 360 yang prosesnya disingkat
dengan nama DOC-TaPiS, hal ini dilakukan agar pengunaan 360
Camera atau pun pemanfaatan lensa fisheye tidak lagi diperlukan.
Sedangkan proses penggabungan foto (panorama) dengan
menggunakan komputer atau perangkat lain juga tidak diperlukan
lagi karena hasil akhir pengambilan smartphone adalah foto 360
dengan format yang dibutuhkan dalam pembangunan aplikasi ini.
Hal ini menjadikan penelitian yang dilakukan lebih unggul dari segi
sumber daya yang digunakan sehingga menjadi lebih efisien dari
segi waktu dan biaya.

Kata Kunci: 360 foto; situs web; panorama; Sistem Informasi; tur
virtual;

Abstract: The main problem in this study is the difficulty for the
civitas in the Information Systems Study Program, both new
students and students who have been taking online lectures to find
rooms and buildings in the Information systems environment, this
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is because in 2020 online lectures have been implemented and
ended in August 2022. We can use 360 photos techology to
introduce campus areas where users can see the digital form of the
prepared images. The use of 360 photos can make it easier for
users to find out new things, facilitate the visual display of
information from existing places, assist in reaching location and
room information, and can make users feel as if they are at the
location. Another problem encountered is taking pictures that
require a fisheye lens to process the images that have been taken
so that they are better, otherwise the process of making 360 photos
requires more images. This research discusses how to use minimal
resources to produce 360 photos, the process of which is
abbreviated as DOC-TaPiS, with this method the use of a 360
camera or using a fisheye lens is no longer necessary. Meanwhile,
the process of combining photos (panoramas) using a computer or
other device is also no longer needed because output from
smartphone is a 360 photo with the format needed in the
development. This makes the research carried out superior in terms
of the resources used so that it becomes more efficient in terms of
time and cost.

Keywords: 360 photos; website; panoramic; Information
Systems; virtual tour;

1. PENDAHULUAN

Dengan perkembangan teknologi yang pesat Pemerintah juga menginginkan aplikasi
yang dapat berdiri sendiri tanpa campur tangan aplikasi dari luar Indonesia, seperti
persiapan SPBE yang menurut kominfo sudah siap peroperasi pada 2023[1]. Untuk
mengikuti perkembangan tersebut kominfo juga sering kali membuat aplikasi yang dapat
membantu permasalah yang terjadi di Indonesia[2][3]. Namun permasalah yang terjadi
tidak selalu mendapatkan jawaban yang tepat, seperti yang terjadi pada Prodi Sistem
Informasi Universitas Sam Ratulangi yaitu kesulitan bagi sivitas yang ada di Prodi Sistem
Informasi baik mahasiswa baru ataupun mahasiswa yang selama ini mengikuti kuliah
daring untuk mencari ruangan dan gedung di lingkungan sistem Informasi, hal tersebut
dikarenakan dari tahun 2020 sudah diberlakukan perkuliahan daring dan berakhir pada
agustus 2022[4][5][6]. Salah satu cara untuk memperkenalkan daerah kampus dapat
menggunakan teknologi foto 360 yang mana pengguna dapat melihat bentuk digital dari
gambar yang disiapkan. Penggunakan aplikasi untuk menampilkan gambar 360 akan dapat
memudahkan pengguna untuk melihat keseleluruhan tempat yang menjadi objek
penelitian[7].

Penggunaan foto 360 dapat mempermudah pengguna untuk mengetahui hal baru[8],
memudahkan tampilan Informasi secara visual dari tempat yang ada[9], membantu dalam
menjangkau lokasi dan Informasi ruangan[10], serta dapat membuat pengguna seolah-
olah berada di lokasi[11]. Sedangkan Pengembangan Aplikasi website dengan foto 360
juga dapat digunakan sebagai alat promosi yang menarik[12]. Kita dapat menggunakan
aplikasi pihak ketiga seperti google street view untuk melihat foto 360 dari daerah yang
tersedia, namun kurangnya keterbaharuan data dan penyimpanan data yang tidak
diketahui menjadi salah satu kendala utama yang ditemukan dalam penelitian ini. Hal
tersebut dapat di minimalisir karena dengan aplikasi foto 360, kita juga dapat
mengumpulkan data, menyimpan dan menampilkan Informasi kepada pengguna dengan
lebih baik, serta dapat melakukan pembaharuan data dengan baik[13]. Masalah lain yang
ditemui adalah pengambilan gambar yang membutuhkan lensa fisheye untuk memproses
gambar yang telah diambil agar menjadi lebih baik apabila tidak menggunakanya maka
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membutuhkan gambar yang lebih banyak[14], hal tersebut membuat bertambahnya
kebutuhan sumber daya untuk dapat mengembangkan aplikasi yang dibutuhkan.

Proses pembuatan foto berbasis panorama 360 derajat dilakukan dalam empat
Langkah yaitu Capture, Visualization, Augmentation dan Interaction[15]. Namun dengan
melihat permasalah yang ada sebelumnya yaitu kebutuhan kamera dan banyaknya foto
yang diambil, maka pada penelitian ini juga akan membahas tentang penggunakan aplikasi
pihak ketiga agar dapat memudahkan pembuatan foto 360 yang mana dapat dibuat
dengan menggunakan kamera smartphone, hal ini akan mengehemat biaya dalam
pembuatan aplikasi karena tidak memerlukan sumber daya tambahan. Aplikasi yang
dikembangkan adalah aplikasi website yang mana tidak menggunakan penyimpanan
tambahan pada smartphone untuk dapat menjalankan aplikasi sehingga pemanfaatan
aplikasi dapat menggunakan berbagai macam perangkat seperti smartphone, komputer,
dan perangkat lain yang mendukung penggunaan web browser.

2. METODE PENELITIAN

Pada bagian ini, setiap peneliti diharapkan mampu memberikan kontribusi terkini terkait
solusi dari permasalahan yang ada. Peneliti juga dapat menggunakan gambar, diagram,
dan diagram alur untuk menjelaskan solusi untuk masalah ini.

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan MDLC yang dirasa mampu untuk
memenuhi kebutuhan penelitian, tahapan metode pengembangan MDLC adalah Concept,
Design, Material Collecting, Assembly, Testing dan Distribution[16]. Dengan melihat pada
bentuk pengembangan MDLC maka ditentukan Langkah-langkah penelitian yang dapat
dilihat pada gambar 1 dibawah ini:

Analisa Tempat dan

Menentukan solusi dari
Masalah yang di temukan
(Concept)

Penyesuaian Desain

Aplikasi
(Design)

Pengambilan Gambar dan
Pembuatan Foto 360
{Material Collecting)

Hasil Akhir berupa aplikasi
(Distribution)

Penguijian Aplikasi
(Testing)

Pembuatan Aplikasi
(Assembly)

Gambar 1. Langkah-langkah Penelitian

Tahapan Concept/Konsep

Pada tahapan ini di lakukan pemilihan penyelesaian masalah yang ditemukan
sebelumnya, kemudian ditentukan bahwa permasalahan yang ada akan diselesaikan
dengan menggunakan foto 360 yang diletakkan pada aplikasi berbasis web.

Tahapan Design/Desain

Pada tahapan ini di lakukan pembuatan desain aplikasi web yang nantinya akan
dikembangkan, dilakukan juga pemilihan tempat-tempat yang akan dijadikan foto 360.
Untuk melihat salah satu contoh tampilan desain yang dibuat dapat dilihat pada gambar 2
dibawah ini:
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Gedung J4

Pilih Salah Satu Objek Tempat

Gambar 360

Klik dan Tahan untuk memutar layar

Gambar 2. Contoh Desain yang dibuat

Tahapan Material Collecting /Pengumpulan Materi

Dalam tahapan ini dilakukan pengambilan gambar yang diperlukan untuk
pengembangan penelitian, gambar yang diambil adalah gambar dilingkugnan prodi sistem
Informasi. Proses pengambilan gambar dilakukan dengan menggunakan kamera telepon
genggam pintar dengan spesifikasi kemera adalah kamera dengan 48MP (Mega Pixel).
Proses pengambilan gambar dilakukan dengan posisi telepon genggam dalam kondisi
portrait, kemudian berdiri disatu tempat dan mengambil gambar dengan cara berputar di
satu titik.

Gambar 3. Posisi cara pengambilan gambar.

Penggunaan aplikasi ketiga diperlukan disini untuk melewati proses empat Langkah
yaitu Capture, Visualization, Augmentation dan Interaction. Dengan begitu kita
menemukan cara termudah dan tercepat yang dapat menghasilkan hasil gambar seperti
dibawah ini:
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Gambar 4. Hasil aplikasi pihak ketiga

Aplikasi yang dimaksud adalah Google Street View yang dapat diunduh dengan
menggunakan smartphone android ataupun iPhone. Sedangkan Teknik pembuatan foto
diringkas dengan nama DOC-TaPiS. Proses pengambilan gambar yang dapat menghasilkan
keluaran berupa foto 360 (DOC-TaPiS) dapat dilihat pada tabel 1 dibawah ini:

Tabel 1. Proses Pembuatan Foto 360

Tahapan Kegiatan Keterangan
1 (DO - Download Unduh  Aplikasi  Google }
and Open) Streetview kemudian buka.

2 (C - Create) Dibagian Bawah pilih
Create, lalu pilih photo
spehere.

3 (Ta - Take Ikuti titik dan berputar di

Photos) satu titik untuk mengambil
keseluruhan gambar,
gambar selesai apabila B
seluruh titik dalam
jangkauan sudah tertutup
oleh foto.

4 (Pi-Profile) Apabila sudah selesai, tidak
perlu kita publish. Kembali
ke menu utama dan Pilih
Profile di bagian bawah.

5 (S - Share) Pilih foto yang sudah
diambil sebelumnya,
kemudian periksa gambar.

Apabila sudah sesuai maka
pilih tombol share dan pilih
share privately (tombol
share akan tampil apabila
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kita tab 1 kali di tengah
layar dalam posisi preview
360, bentuknya dapat dlihat
pada kolom kanan)

6 Simpan foto atau kirimkan
ke email untuk penggunaan
lebih lanjut.

Dengan menggunakan cara ini, sumber daya berupa kamera 360 tidak lagi diperlukan
dan pengembangan dapat dilanjutkan tanpa tambahan biaya.

Tahapan Assembly /Pemasangan

Dalam tahapan ini dilakukan penyusunan kode program untuk membuat aplikasi
website, dilakukan pemilihan Bahasa pemrograman vyaitu PHP untuk dapat
menghubungkan dengan database MySQL, database diperlukan untuk memudahkan
pembaharuan data gambar apabila diperlukan dikemudian hari. Namun disamping itu
proses penampilan foto 360 dilakukan dengan menggunakan javascript. Pemanfaatan
HTML dan CSS juga dibutuhkan untuk menampilkan tampilan yang menarik. Berikut adalah
salah satu tampilan kode program yang dikembangkan.

[B coampe ohp = X
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Pre Help
FOLDERS gaeripnp ndiexpnp config.onp niex abjek.nt tentang.pnp stylecss
aktualisasi <>« Cclass="ptn btn-1 btn-circle b outline-new-white” nret=
css "https://fmipa.unsrat.ac.id/sisteminformasi/">Website Resmi SI
/% animate.ss UNSRAT</ 23</p>

/% baguetteBoxmin.css
/% bootstrap.min.css
/% classicess

/% classicdate.css

/% classic time.css

/% custom.css

"m-b-20">< »Jelajahi<br> Fakultas MIPA UNSRAT</
></h1>
<p class="m-b-40">Ini adalah website pengenalan kampus<br>

New folder
[ building.php

di unit kerja Sistem Informasi, Fakultas MIPA, UNSRAT.</p>
[ config.php

B e <p><a class="btn btn-1g btn-circle btn-outline-new-white" href=

() o "https://fmipa.unsrat.ac.id/sisteminformasi/">Website Resmi SI
ecturer.php

[ panorama.php UNSRAT</a></p>

O3 upphp
fonts
images

p
[ daftardosen.php

[ galeriph
o ;:,:QEH: c s="m-b-20">< »>Jelajahi<br> Fakultas MIPA UNSRAT</

[ indexphp

col-md-12">

[ nanoramanhn _b_ adalah w alan ko
[ Line 97, Column 17 Tab Size 4 PHP

Gambar 5. Tampilan kode program

Tahapan Testing/Pengujian

Pada tahapan ini dilakukan pengujian dari aplikasi yang telah dibuat dengan
menggunakan pengujian blackbox untuk memastikan apakah aplikasi yang dikembangkan
dapat berjalan dengan baik. Hasil pengujian dapat dilihat pada tabel 2 dibawah ini:

Tabel 2. Pengujian Blackbox
Hasil Pengujian

Skenario - -
Pengamatan Hasil Kesimpulan
CRUD pada Penyimpanan, perubahan, CRUD dapat Diterima
Aplikasi Penghapusan dan dilakukan
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Pembacaan Data yang ada
dalam Aplikasi
Menampilkan Foto Membuka aplikasi dan Foto 360 dapat Diterima
360 menjalankan foto 360 berjalan dengan
baik di website
yang dibuat

Dari hasil yang diujikan membuktikan bahwa aplikasi yang dikembangkan dapat
menjalankan foto 360 yang telah dikumpulkan sebelumnya.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Tahapan terakhir dari MDLC adalah Distribution/Distribusi yang telah dilakukan dengan
membuat aplikasi yang dirancang sebelumnya. Aplikasi yang dikembangkan dapat dilihat
pada alamat https://fmipa.tetawai.com/panorama.php, untuk dapat melihat menu
pemilihan lokasi dapat dilihat pada gambar 6 dibawah ini:

¢ | Tentang

Jelajah SI - UNSRAT Beranda Galeri Dosen (NEEELRAN

Jelajah Foto 360

Pilih Area yang ingin anda kunjungi

GEDUNG RUANGAN LAINNYA

Gambar 6. Menu Pemilihan Lokasi

Gambar yang terdapat pada aplikasi dibagi menjadi tiga bagian yaitu Gedung, ruangan
dan Lainnya. Sebanyak delapan Gedung yang dapat ditampilkan, empat ruangan dan juga
empat fasilitas yang terdapat diruang lingkup Sistem Informasi UNSRAT. Foto 360 berjalan
dengan baik dan sangat ringan, salah satu contoh foto 360 yang ada dapat dilihat pada
gambar 7 dibawabh ini:
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Gedung Bio Kimia

Gambar 7. Gedung Bio Kimia

Terlihat pada gambar 7 dibagian bawah terdapat keterangan tempat dan juga tombol
fullscreen dibagian kanan, serta tombol zoom in/zoom out dibagian kiri. Tidak terdapat
tombol kembali di tampilan ini, kita dapat menggunakan tombol back yang telah disediakan
oleh web browser. Penggunaan zoom in/zoom out juga dapat menggunakan scoll up/scroll
down pada tetikus.

4. KESIMPULAN

Kesimpulan berisi ringkasan tentang apa yang dipelajari dari hasil yang diperoleh, apa
yang perlu diperbaiki pada penelitian selanjutnya. Ciri umum lainnya dari kesimpulan
adalah manfaat dan aplikasi penelitian, batasan, dan rekomendasi berdasarkan hasil yang
diperoleh. Dengan aplikasi yang telah selesai dikembangkan, pengguna dapat melihat lebih
jelas daerah disekitar prodi sistem Informasi secara daring. Dengan menggunakan
website, pengguna dapat membuka aplikasi melalui berbagai macam perangkat dan gawai
yang mendukung web browser, hal ini dapat membuat pemasaran dan juga pengenalan
menjadi lebih mudah. Pemanfaatan foto 360 yang dibuat dengan menggunakan Teknik
DOC-TaPiS disertai dengan kode program yang baik dapat membuat aplikasi yang ada
menjadi ringan dan tetap memiliki kualitas yang optimal.

Keperluan pada penelitian-penelitian yang sebelumnya yaitu pengunaan 360 Camera
ataupun pemanfaatan lensa fisheye tidak lagi diperlukan. Sedangkan proses
penggabungan foto (panorama) dengan menggunakan komputer atau device lain tidak
juga diperlukan lagi, karena hasil akhir dari pengambilan dengan menggunakan
smartphone adalah foto 360 dengan format yang dibutuhkan dalam pengembangan
aplikasi ini. Hal ini membuat penelitian yang dilakukan lebih unggul dalam Sumber daya
yang digunakan sehingga menjadi lebih hemat dari segi waktu dan juga biaya. Futher
works pada penelitian ini adalah bagaimana memanfaatkan foto 360 untuk keperluan
edukasi lainnya seperti game edukasi pengenalan kampus atau daerah lain. Website yang
mendukung Foto 360 juga memungkinkan untuk melestarikan warisan budaya sehingga
dapat menghasilkan cultural heritage informatic yang dapat melihat secara 360 dari
warisan budaya yang ada.
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