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Abstrak: Sistem informasi pendaftaran siswa baru merupakan 

suatu platform digital yang dirancang untuk mempermudah dan 

meningkatkan efisiensi proses pendaftaran siswa di suatu lembaga 

pendidikan.  Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah sistem 

pendaftaran siswa baru yang dapat mempermudah proses 

pendaftaran dan pendataan siswa baru dengan menggunakan 

pendekatan extreme programming. Hasil pengujian menunjukan 

bahwa aplikasi sistem pendaftaran siswa baru yang telah dibuat 

menunjukan hasil sebesar 100% sesuai dengan fungsi yang 

dibutuhkan oleh pihak sekolah. 

Kata Kunci: Extreme Programming; Pendaftaran; Pengujian; 

Sistem Informasi; Siswa Baru; 

 

Abstract: The new student registration information system is a 

digital platform designed to simplify and increase the efficiency of 

the student registration process at an educational institution.  This 

study aims to create a new student registration system that can 

facilitate the registration process and data collection of new 

students using an extreme programming approach. The test results 

show that the application of the new student registration system 

that has been made shows results of 100% in accordance with the 

functions needed by the school. 

Keywords: Extreme Programming; Registration; Testing; 

Information Systems; New Students; 

 

1. PENDAHULUAN 
Sistem informasi merupakan suatu rangkaian komponen yang saling terkait untuk 

mengumpulkan, menyimpan, mengelola, dan menyampaikan informasi guna mendukung 

pengambilan keputusan di suatu organisasi[1]–[3]. Sistem informasi tidak hanya 

mencakup perangkat keras dan perangkat lunak, tetapi juga melibatkan prosedur, 

manusia, data, dan komunikasi. Tujuan utama dari sistem informasi untuk menyediakan 

informasi yang relevan, akurat, dan tepat waktu kepada pemakai atau pengambil 

keputusan dalam rangka meningkatkan efisiensi operasional dan daya saing organisasi[4]. 

Sistem informasi dapat digunakan dalam berbagai bidang, mulai dari bisnis dan 

pemerintahan hingga pendidikan dan layanan kesehatan, memainkan peran krusial dalam 

mendukung berbagai aktivitas dan proses dalam konteks modern yang terus berubah. 

Sistem informasi pendaftaran siswa baru merupakan suatu platform digital yang 

dirancang untuk mempermudah dan meningkatkan efisiensi proses pendaftaran siswa di 

suatu lembaga pendidikan[5]. Dengan menggunakan teknologi ini, calon siswa dan orang 
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tua dapat mengakses formulir pendaftaran secara online, mengisi informasi yang 

diperlukan, dan mengunggah dokumen pendukung tanpa harus datang secara fisik ke 

sekolah atau institusi terkait. Sistem ini tidak hanya mempercepat proses pendaftaran, 

tetapi juga meminimalkan kesalahan data, mengoptimalkan pengelolaan informasi, dan 

meningkatkan transparansi selama proses seleksi. Selain itu, sistem informasi pendaftaran 

siswa baru juga memungkinkan pihak sekolah untuk dengan mudah mengakses dan 

menganalisis data pendaftar, membantu mereka dalam pengambilan keputusan yang lebih 

tepat dan efektif. Dengan adopsi teknologi ini, lembaga pendidikan dapat memberikan 

layanan pendaftaran yang lebih modern, responsif, dan ramah pengguna kepada calon 

siswa dan orang tua.  

Sistem informasi pendaftaran siswa baru juga dapat memfasilitasi komunikasi antara 

pihak sekolah, calon siswa, dan orang tua melalui notifikasi otomatis dan portal informasi. 

Ini membantu dalam memberikan pembaruan terkini seputar status pendaftaran, jadwal 

tes atau wawancara, serta informasi lainnya yang relevan. Integrasi dengan sistem 

manajemen sekolah juga memungkinkan administrator untuk mengelola kapasitas kelas, 

mengatur jadwal, dan merencanakan kegiatan orientasi dengan lebih efektif. Keamanan 

data juga menjadi prioritas dalam sistem ini, dengan enkripsi dan kontrol akses yang ketat 

guna melindungi informasi pribadi calon siswa. Dengan demikian, sistem informasi 

pendaftaran siswa baru tidak hanya menciptakan efisiensi administratif, tetapi juga 

meningkatkan pengalaman pendaftaran bagi stakeholder yang terlibat, menciptakan 

fondasi yang kuat untuk pengelolaan pendidikan yang lebih baik di era digital ini. 

Extreme Programming (XP) merupakan salah satu metode pengembangan perangkat 

lunak yang termasuk dalam kelompok metode pemrograman ekstrim atau agile[6]–[8]. 

XP bertujuan untuk meningkatkan responsivitas terhadap perubahan kebutuhan pelanggan 

dan meningkatkan kualitas perangkat lunak melalui serangkaian praktik pengembangan 

yang berfokus pada kolaborasi tim, umpan balik cepat, dan adaptabilitas. Metode ini juga 

menekankan komunikasi yang efektif di antara anggota tim, perubahan fleksibel dalam 

perangkat lunak, dan pemilihan fitur atau fungsionalitas yang memberikan nilai tambah 

langsung kepada pelanggan. Dengan pendekatan yang sangat terstruktur dan berfokus 

pada hasil, Extreme Programming menjadi pilihan yang populer untuk pengembangan 

perangkat lunak di lingkungan yang membutuhkan tanggapan cepat terhadap perubahan 

kebutuhan dan persyaratan[9], [10]. 

Sistem pendaftaran berbasis website adalah suatu platform digital yang memfasilitasi 

proses pendaftaran melalui jaringan internet[11], [12]. Dengan memanfaatkan teknologi 

web, calon peserta dapat mengakses formulir pendaftaran, mengisi informasi yang 

diperlukan, dan mengunggah dokumen pendukung secara online. Sistem ini tidak hanya 

memberikan kenyamanan kepada calon peserta, tetapi juga mempermudah pengelolaan 

data oleh pihak penyelenggara. Dengan antarmuka pengguna yang ramah dan responsif, 

sistem pendaftaran berbasis website dapat memberikan pengalaman pendaftaran yang 

efisien, transparan, dan dapat diakses dari berbagai perangkat, meningkatkan aksesibilitas 

bagi calon peserta dari berbagai latar belakang[13]–[15]. Selain itu, kemampuan untuk 

menyajikan informasi yang terkini dan memberikan konfirmasi pendaftaran secara instan 

menjadi keunggulan tambahan dari sistem pendaftaran berbasis website. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah sistem pendaftaran siswa baru yang 

dapat mempermudah proses pendaftaran dan pendataan siswa baru dengan menggunakan 

pendekatan extreme programming. 

 

2. METODE PENELITIAN 
Kerangka penelitian, atau research framework, merujuk pada struktur konseptual yang 

memberikan landasan dan arah bagi suatu penelitian[16]–[18]. Kerangka penelitian 

memberikan panduan bagi peneliti dalam merencanakan, melaksanakan, dan 

mengevaluasi penelitian. Kerangka ini terdiri dari unsur-unsur yang saling terkait dan 
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mendukung dalam menyusun pertanyaan penelitian, hipotesis, atau tujuan penelitian. 

Kerangka penelitian seperti ditunjukan pada gambar 1 berikut ini. 

 
Gambar 1. Kerangka Penelitian 

 

Kerangka penelitian diatas merupakan proses pelaksanaan penelitian yang telah dibuat 

dimulai dari identifikasi masalah dalam pendaftaran siswa baru sampai dengan merancang 

dan menguji sistem yang telah dibuat. 

 

Identifikasi Masalah 

 Identifikasi masalah dalam sistem pendaftaran siswa baru dapat membantu 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses tersebut. Berikut merupakan beberapa 

masalah umum yang mungkin dihadapi dalam sistem pendaftaran siswa baru: 

1. Proses pendaftaran yang kompleks dan memakan waktu dapat menjadi hambatan 

bagi calon siswa dan orang tua. Formulir yang panjang dan prosedur yang rumit 

dapat membuat pendaftaran menjadi pengalaman yang kurang menyenangkan. 

2. Informasi yang tidak jelas atau sulit diakses mengenai persyaratan pendaftaran, 

jadwal tes, dan dokumen yang diperlukan dapat menyulitkan calon siswa dan orang 

tua dalam mempersiapkan dan menyelesaikan proses pendaftaran. 

3. Pengisian formulir secara manual dapat meningkatkan risiko kesalahan data. Hal 

ini dapat menyebabkan masalah administratif, seperti kesalahan penempatan kelas 

atau informasi yang tidak akurat. 

4. Jika sistem pendaftaran hanya dapat diakses secara fisik atau memiliki batasan 

waktu tertentu, hal ini dapat menghambat akses bagi calon siswa yang mungkin 

memiliki keterbatasan waktu atau jarak. 

5. Kurangnya notifikasi otomatis terkait status pendaftaran atau jadwal selanjutnya 

dapat menyebabkan ketidakpastian dan kekhawatiran di antara calon siswa dan 

orang tua. 

 

Solusi Masalah 

Untuk meningkatkan sistem pendaftaran siswa baru, beberapa solusi dapat diterapkan 

guna mengatasi masalah yang muncul yaitu. 

1. Membuat formulir pendaftaran online yang user-friendly dan mudah diakses oleh 

calon siswa dan orang tua. 

2. Menyediakan panduan langkah demi langkah untuk membantu pengguna mengisi 

formulir dengan benar. 

3. Penerapan metode Extreme Programming (XP) dalam meningkatkan sistem 

pendaftaran siswa baru dapat membawa sejumlah solusi untuk mengatasi beberapa 

masalah yang mungkin terjadi. 

a) Menggunakan iterasi cepat dalam pengembangan sistem pendaftaran 

memungkinkan pembaruan dan perbaikan yang lebih cepat. Fungsionalitas baru 
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dapat ditambahkan dalam setiap iterasi, memungkinkan penyempurnaan 

berkelanjutan. 

b) Menerapkan prinsip kesederhanaan dalam pengembangan untuk menciptakan 

solusi yang mudah dimengerti dan digunakan oleh pengguna. 

 

Pengujian Sistem 

Pengujian sistem merupakan tahapan kritis dalam siklus pengembangan perangkat 

lunak yang bertujuan untuk memastikan bahwa sistem yang dikembangkan berfungsi 

sebagaimana mestinya, memenuhi kebutuhan pengguna, dan dapat beroperasi secara 

stabil dalam berbagai kondisi. Pengujian sistem harus dilakukan secara menyeluruh dan 

terstruktur untuk memastikan bahwa sistem berjalan dengan baik dalam berbagai situasi 

dan meminimalkan risiko kesalahan yang dapat muncul saat digunakan secara luas. Selain 

itu, otomatisasi pengujian juga dapat menjadi pilihan untuk meningkatkan efisiensi dan 

akurasi pengujian. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Extreme Programming (XP) merupakan suatu metode pengembangan perangkat lunak 

yang bersifat adaptif dan terfokus pada kecepatan, kualitas, dan responsivitas terhadap 

perubahan kebutuhan pelanggan. XP menekankan kolaborasi erat antara anggota tim 

pengembangan dengan menerapkan praktik-praktik seperti pair programming, di mana 

dua pengembang bekerja bersama-sama dalam satu komputer untuk meningkatkan 

kualitas dan pemahaman kode. Prinsip dasar XP mencakup iterasi cepat, test-driven 

development (TDD) yang memprioritaskan pengujian perangkat lunak sejak awal, 

continuous integration untuk menghindari konflik dalam penggabungan kode, serta 

refactoring untuk memastikan kesederhanaan dan keberlanjutan kode. Dengan fokus pada 

kepuasan pelanggan, adaptabilitas, dan efisiensi, XP menjadi pilihan yang populer untuk 

proyek-proyek pengembangan perangkat lunak yang dinamis dan membutuhkan 

tanggapan cepat terhadap perubahan kebutuhan. Tahapan penerapan metode XP dalam 

sistem informasi pendaftaran siswa baru sebagai berikut. 

 

Planning 

Tahapan perencanaan merupakan langkah awal yang kritis untuk memastikan 

pemahaman yang baik tentang tujuan pengembangan dan untuk merancang iterasi 

pengembangan selanjutnya. Tim bersama pemangku kepentingan mengidentifikasi dan 

merinci user stories yang berkaitan dengan pendaftaran siswa baru. User stories mencakup 

fitur-fitur atau fungsionalitas yang diinginkan oleh pengguna, seperti pengisian formulir 

pendaftaran online, unggah dokumen. Berikut ini user stories dalam sistem informasi 

pendaftaran siswa baru seperti ditujukan pada tabel 1 berikut ini. 

 

Tabel 1. User Stories 

Menu Deskripsi 

Registrasi Pengguna dapat melakukan registrasi. 

Pendaftaran Pengguna mengisi formulir pendaftaran siswa baru dan 

melakukan upload dokumen yang diperlukan. 

Upload Biaya 

Pendaftaran 

Pengguna dapat melampirkan bukti pembayaran untuk 

biaya pendaftaran yang telah dilakukan. 

Cetak Kartu Pengguna dapat mencetak kartu pendaftaran  

Verifikasi Pihak sekolah melakukan verifikasi data pendaftaran 

dan bukti pembayaran. 
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Design 

Tahapan desain merupakan bagian penting dari siklus pengembangan perangkat lunak, 

tahapan desain dalam konteks pengembangan sistem informasi pendaftaran siswa baru 

seperti ditunjukan pada gambar 2 berikut ini. 

 
Gambar 2. Usecase Diagram Sistem Informasi Pendaftaran Siswa Baru 

 

Diagram usecase merupakan salah satu jenis diagram UML (Unified Modeling Language) 

yang digunakan untuk menggambarkan interaksi antara sistem dan pemangku 

kepentingan atau aktor-aktor yang terlibat. Berikut usecase diagram untuk sistem 

informasi pendaftaran siswa baru: 

1. Aktor Pengguna 

a. Pengguna melakukan registrasi 

b. Pengguna melakukan login 

c. Pengguna mengisi form pendaftaran 

d. Pengguna upload bukti pembayaran 

e. Pengguna cetak kartu pendaftaran 

2. Aktor Administrasi 

a. Administrasi melakukan login 

b. Administrasi melakukan validasi data pendaftaran dan pembayaran. 

 

Coding 

 Tahapan coding ini dapat mencakup implementasi fitur-fitur seperti pengisian formulir 

pendaftaran online, verifikasi dokumen, dan penyimpanan data siswa. Dengan penerapan 

XP, tim pengembangan dapat memberikan solusi yang adaptif, cepat, dan responsif 

terhadap perubahan kebutuhan dalam sistem pendaftaran siswa. 

Tampilan aplikasi interface login pada sistem informasi pendaftaran siswa baru seperti 

ditunjukan pada gambar 3 berikut ini. 

 
Gambar 3. Interface Login Sistem Informasi Pendaftaran Siswa Baru 
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Antarmuka login pada sistem informasi pendaftaran siswa baru adalah halaman yang 

memberikan akses terhadap pengguna yang telah memiliki akun untuk masuk ke dalam 

sistem. Desain antarmuka login ini memiliki peran penting dalam memberikan pengalaman 

pengguna yang efisien dan aman. Formulir login mencakup kolom untuk memasukkan 

informasi kredensial pengguna, seperti username, serta kata sandi. Pengguna diharapkan 

untuk mengisi informasi ini untuk masuk ke dalam sistem. 

Tampilan aplikasi interface pendaftaran pada sistem informasi pendaftaran siswa baru 

seperti ditunjukan pada gambar 4 berikut ini. 

 
Gambar 4. Interface Pendaftaran Sistem Informasi Pendaftaran Siswa Baru 

 

Antarmuka pendaftaran dalam Sistem Informasi Pendaftaran Siswa Baru dirancang untuk 

memberikan pengalaman yang intuitif dan efisien bagi calon siswa dan orang tua. Terdiri 

dari formulir pendaftaran yang jelas dan mudah diakses, antarmuka ini memandu 

pengguna melalui langkah-langkah yang diperlukan untuk mengisi informasi pribadi, 

akademis, dan lainnya yang diperlukan untuk proses pendaftaran. Dengan tata letak yang 

bersih dan desain responsif, antarmuka pendaftaran memastikan dapat diakses dengan 

nyaman melalui berbagai perangkat, termasuk perangkat seluler. Elemen-elemen seperti 

pemberitahuan kesalahan validasi, petunjuk pengisian formulir, dan tombol navigasi yang 

jelas ditambahkan untuk meningkatkan pengalaman pengguna. Integrasi dengan 

kebijakan privasi dan keamanan sistem juga diakomodasi, menciptakan lingkungan 

pendaftaran yang aman dan terpercaya bagi pengguna. 

 

Tampilan aplikasi interface cetak kartu pedaftaran pada sistem informasi pendaftaran 

siswa baru seperti ditunjukan pada gambar 5 berikut ini. 
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Gambar 5. Interface Cetak Kartu Pendaftaran Sistem Informasi Pendaftaran Siswa Baru 

 

Antarmuka untuk mencetak kartu pendaftaran dalam Sistem Informasi Pendaftaran Siswa 

Baru dirancang untuk memberikan kemudahan dalam mencetak informasi penting siswa 

yang dapat digunakan sebagai identifikasi. Antarmuka ini umumnya menyediakan opsi 

untuk memilih data yang ingin dicetak, seperti nama siswa, kelas, nomor identifikasi, dan 

foto. Pengguna dapat melihat pratinjau kartu sebelum mencetak untuk memastikan 

keakuratan informasi. Desain kartu dapat disesuaikan dengan menyertakan logo sekolah, 

batas warna, dan elemen desain lainnya untuk menciptakan tampilan yang profesional. 

Antarmuka cetak kartu juga dapat menyediakan opsi pemilihan format kertas dan 

pengaturan pencetakan lainnya. Dengan memberikan antarmuka yang jelas dan intuitif, 

pengguna dapat dengan mudah mencetak kartu pendaftaran siswa dengan informasi yang 

relevan dan dapat diandalkan. 

 

Testing 

 Pengujian sistem merupakan proses kritis dalam pengembangan perangkat lunak yang 

bertujuan untuk memastikan bahwa sistem berfungsi dengan baik, memenuhi spesifikasi, 

dan dapat diandalkan dalam berbagai kondisi. Pengujian ini melibatkan pengguna akhir 

atau pihak yang berkepentingan dalam menguji sistem untuk memastikan bahwa itu 

memenuhi kebutuhan dan harapan mereka. Dalam konteks sistem pendaftaran siswa baru, 

pengguna dapat menguji kemudahan penggunaan formulir pendaftaran dan proses 

keseluruhan. Hasil pengujian sistem fungsionalitas sistem informasi pendaftaran siswa 

baru seperti ditunjukan pada tabel 2 berikut ini. 

 

Tabel 2. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

Menu Hasil Pengujian 

Registrasi Sesuai 

Pendaftaran Sesuai 

Upload Biaya Pendaftaran Sesuai 

Cetak Kartu Sesuai 

Verifikasi Sesuai 

 

Hasil pengujian diatas menunjukan bahwa aplikasi sistem pendaftaran siswa baru yang 

telah dibuat menunjukan hasil sebesar 100% sesuai dengan fungsi yang dibutuhkan oleh 

pihak sekolah.  

 

4. KESIMPULAN 
Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah sistem pendaftaran siswa baru yang 

dapat mempermudah proses pendaftaran dan pendataan siswa baru dengan menggunakan 
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pendekatan extreme programming. Hasil pengujian menunjukan bahwa aplikasi sistem 

pendaftaran siswa baru yang telah dibuat menunjukan hasil sebesar 100% sesuai dengan 

fungsi yang dibutuhkan oleh pihak sekolah.  
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